Zasady gry Puk, puk ... Lisek!, Cluck, Cluck!
Fox!!

Liczba graczy: 2 — 8 oséb
Cel: Pomoc farmerowi ochronic¢ kurnik przed gtodnym liskiem
Korzysci z gry: Nauka obserwacji oraz wspétpracy z innymi graczami aby wspdlnie osiggnac cel gry

Zawartos¢ opakowania: 1 gra planszowa, 6 kurczakdéw, 24 drewniane jajeczka, 4 opakowania na
jajka, 1 lisek i 1 kostka do gry

Rozpoczecie gry: Bardzo delikatnie umiesé po 4 jajeczka w kazdym gniezdzie i po 1 kurce na kazdym
ghiezdzie. Lis do ustawienia na polu startowym (numer 1)

Gra:

To jest gra kooperacyjna, przed jakimkolwiek ruchem graczy powinni wspélnie zadecydowaé, jaki
bedzie najlepszy ruch po to, aby ochronic¢ kurnik.

Gre rozpoczyna najmtodszy z graczy, i nastepnie kazdy z uczestnikdw rzuca kostka i wykonuje akcje
wskazang na kostce:

O x 1 —zbierz jedno jajko (z dowolnego gniazda) i wtdéz do swojego opakowania na jajka
O x 2 — zbierz dwa jajka (z dowolnego gniazda) i wtdéz do swojego opakowania na jajka

Nie wolno zbierac jaj z r6znych gniazd w tej samej turze. Jesli nie ma zadnego gniazda z wystarczajgca
iloscig jajeczek, aby wykonac akcje, to kolej na nastepnego gracza.

Kura - wez kure tylko w wtedy, jesli w jej gniezdzie nie ma zadnych jajeczek. Jesli nie mozesz
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uratowaé zadnej kurki, musisz powiedzie¢: Puk, puk, lis! “<". Przepada Ci kolejka i gra nastepna
osoba.
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- Lis — przesun liska do przodu, na pole na planszy

Koniec gry
Jesli wszystkie jaja i kurczaki sg poza kurnikiem, zanim lis nadejdzie (miejsce 8), wygrywacie!

W przeciwnym razie, jesli lis jest szybszy niz ty, nalezy umiesci¢ wszystkie jaja i kurki z powrotem w
gniazdach, gra rozpoczyna sie od poczatku.



