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Celem gry. ]est rozwiqgzanie tamigtéwki - odnalezienie
bii MZWlerzqt, iatow i owocow
poprzezodpow:edme toz kart z okienk

Gra ¢wiczy: Zawartos¢ pudetka:

- strategiczne myslenie 5 kart z okienkami
- mata motoryke + 60 kart z tamigtowkami

Zasady gry:

Przed rozpoczeciem gry ostroznie usun wstepnie wyciete
czesci w 5 kartach, by powstaty okienka.

Karty z okienkami mozna obraca¢ w dowolnym kierunku
i uktada¢ w stosy, aby odtworzy¢ ukitadanke z karty -
tamigtéwki. Karty nalezy jednak uktada¢ w taki sposéb, aby
powstat idealny kwadrat, czyli bez wystajacych bokow.
Czasami do rozwiazania tamigtéowki potrzebne sg tylko 2
karty z okienkami, a innym razem 3, 4 lub nawet wszystkie 5
z nich. Zwierzeta musza by¢ w petni widoczne, nie moga by¢
czesciowo zakryte. Niektére okienka moga pozostac puste
(na kartach - tamigtowkach bedzie im wéwczas odpowiadac
biate tto). Dla kazdej tamigtowki jest tylko jedno rozwigzanie.




S rozne typy kart - tamigtowek:

Ta ilustracja musi zosta¢ doktadnie odtworzona.
Nie mozna do niej nic dodag, ani usunac.
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Wszystkie zwierzeta i inne elementy z tej karty
muszg sie pojawi¢ w rozwigzaniu. Moga sie
jednak znajdowac w innej pozycji, a oprécz nich
mogg by¢  widoczne  réwniez  inne
zwierzeta/elementy.

., Wrozwigzaniu musisie pojawi¢ doktadna liczba
o Y wskazanych zwierzat, ale to ty decydujesz, ktore
a¢ 3 konkretnie. Oprocz nich, na ilustracji moga by¢
E réwniez widoczne inne zwierzeta lub elementy.
W tym przyktadzie, aby rozwigza¢ zagadke, potrzebne sa
3 ptaki i 1 jaszczurka - nie mniej, nie wiecej - ale mozesz
wybra¢ dowolny gatunek ptaka i jaszczurki.

Czasami do zacienionych postaci zwierzat 7™
dodany jest inny element w kolorze, np. ananas

- wtedy on réwniez musi sie znalezé o
w rozwigzaniu tamigtowki. g"

*

s 3 Oprocz zwierzat i innych elementéw, ktoére
¢ 3 nalezy pokaza¢, na kartach moga sie tez znalez¢
A takie, ktorych nalezy unika¢. W tym przyktadzie,
L5 w rozwigzaniu tamigtéowki musza sie znalez¢

3 jaszczurkii 3 owoce, ale nie moze by¢ na nim krokodyla.

Karty ztamigtéwkami maja 3 poziomy trudnosci: z z6ttg ramka
s fatwe, z pomaranczowa - srednie, a z czerwong - trudne.




Rozwiazania:

Kazda tamigtéwka przedstawiona jest na stronie
z kolorowa ramka, a jej rozwigzanie jest pokazane
na odwrocie karty i wskazane za pomoca kodu z liter -
i cyfr, ktore znajduja sie rowniez na 5 kartach z okienkami.

Strona ze wszystkimi zwierzetami przedstawia doktadny
obraz, ktéry nalezy odtworzy¢ w celu znalezienia
rozwiazania tamigtowki.

Kody rozwigzan sktadaja sie z poszczegdlnych kodow z kart
z okienkami. Kazde rozwigzanie zaczyna sie od dolnej karty
z okienkami i idzie w gore. Na przyktad rozwigzaniem
ponizszej karty jest B2C2, czyli musisz najpierw uzyc karty B2,
a nastepnie umiesci¢ na niej karte C2:

OSTRZEZENIE! Zabawka zawiera mate czesci. Istnieje ryzyko
zadtawienia. Nie jest odpowiednia dla dzieci ponizej 3 roku zycia.

Poznaj inne gry JANOD: janod.pl/gry



