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ZAWARTOSC GRY:
25 ponumerowanych kart wyzwan (z rosnagcym poziomem trudnosci), 8
drewnianych elementéw budynkoéw.

CEL GRY:
Odtworz panorame miasta na wybranej karcie za pomoca 8 elementéw
budynkéw, tak aby nie zablokowa¢ zadnego z mieszkancéw.

JAK GRAC:

Wybierz karte wyzwania.

Zeby rozwiagza¢ zagadke nalezy umiesci¢ wszystkie elementy budynkéw
na karcie majac na wzgledzie panorame miasta i mieszkancow:

-Panorama miasta: elementy musza zosta¢ utozone tak, aby pasowaty do
zarysu budynkoéw.

-Mieszkancy: otwér w elemencie musi sie znalez¢ na polu z mieszkaricem,
tak aby pozostat on widoczny.

Uwaga: elementy budynkéw maja 2 strony!
Z przoduy, dach jest zawsze na gorze.
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Z tytu elementy mozna obracad i ustawia¢ w rézne strony.

il 2

Poziom trudnosci wzrasta wraz z numerem na karcie.
Na pierwszych kartach niektére elementy sa juz narysowane. Umiesc
pasujace elementy na ilustracjach.

Potem niektére elementy sg narysowane tylko cze$ciowo. Musisz odgadna¢ w
jaki sposéb dopasowac brakujace elementy, aby pokrywaty sie z ilustracjami.

Kazde wyzwanie posiada tylko jedno rozwigzanie!
Rozwiazania znajduja sie na koncu instrukgji.
Autor gry: Levet’s.
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DJECO

3, rue des Grands Augustins - 75006 Paris - France
www.djeco.com
Made in China - Designed in France
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Uwaga! Male elementy!





