DJO8552 Zasady gry

Wiek: od 2 do 5 lat
Liczba graczy: 2 do 4
Czas gry: 10 minut

ZawartoS$¢:

9 gumowych zwierzatek (motyl, biedronka,
pszczota, slimak, jez, zaba, zotw, wazka, gasien
1 pudetko do chowania zwierzatek

15 zetonow kwiatkow 1 lisci

Przygotowania:
Wszystkie zwierzatka nalezy ulozy¢ na srodku stotu
w przypadkowej kolejnosci.

Przebieg gry:

Dzieci starajg si¢ zapamigta¢ potozenie wszystkich zwierzatek, a nastepnie zamykaja oczy.
Dorosty chowa jedno ze zwierzatek pod pudetkiem. Gracze otwieraja oczy.

Uczestnicy starajg si¢ przypomnie¢ sobie, jakie zwierzatko zostato ukryte. Pierwsze

dziecko, ktore znajdzie odpowiedz, mowi na gltos nazwe zwierzatka.
Jezeli odpowiedz jest poprawna, dorosty podnosi pudetko 1 dziecko zdobywa Zeton.

Jezeli odpowiedz jest btedna, gracz musi odda¢ jeden Zeton, a pozostali uczestnicy moga
poda¢ swoje odpowiedzi.
Po odgadnigciu zwierzatka, dziecko znowu zamykaja oczy i dorosty chowa kolejng figurke.
N.B. Chowac zwierzatka mogg rowniez dzieci. Wtedy w kazdej turze, kto inny bierze
pudetko.

Kto wygrywa?

Na poczatku gry w zalezno$ci od oczekiwanego czasu gry, mozna wybra¢ jedng z opcji

wygranej:

- wygrywa gracz, ktory jako pierwszy zdobedzie 5 zetonow
- wygrywa gracz, ktory zdobedzie najwicksza ilo$¢ zetonow (gra konczy sie, gdy wszystkie
zetony zostang rozdane)



