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Zasady gry ® )

Zawartosc gry: 6 drewnianych pionkéw, 40 kart wyzwan (z rosngcym poziomem trudnosci).
Prosty Wy vy KR Sredni Wk Trudny

Wyscig trwa!
Czy za pomocy wskazéwek odgadniesz kolejno$¢ uczestnikow na mecie?

Cel gry:
Ustali¢ koficowe pozycje bohateréw na mecie.

Jak gra¢:
Polo6z 6 drewnianych pionkow na stole, a obok karty wyzwan. Wylosuj karte wyzwan
i sprobuj przewidzie¢ jakie miejsca na mecie zajma poszczegélni uczestnicy, wedtug

podanych wskazéwek.

1) Dobieranie uczestnikow wyscigu:
Na gorze karty wyzwania znajduje sie

wskazéwka, ktorzy bohaterowie biorg udziat w =
wyscigu. Wybierz odpowiadajace im drewniane ~ |28
pionki.
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2) Podazaj za wskazéwkami:
® Pomaranczowa ramka wskazuje na to, &
ze ten bohater bedzie pierwszy od lewej. 20

® 2 lub 3 bohateréw obok siebie: = =
Te postacie wystepuja w tej kolejnosci Qg lub (ﬁ; Q'"'
w jakiej sg ukazane. & folio}




® Oddzielone o 1 lub 2: .

Bohaterzy znajdujg sie w H o w &I kg
ukazanej kolejnosci oddzieleni &

przez jednego lub dwoch
i{' @ e
kolejnoéci, ale nie znajdujy sie obok siebie. ! ﬁ

® Podwéjna strzalka (o ) Y
Bohaterowie znajduja si¢ obok siebie, @j @ &

ale niekoniecznie w tej kolejnosci.

o Poi R . (2 ) .
ojazd na 4 kolach lub na 2: Bohater znajduje si¢ po lewej | &; | lub 3
stronie od samochodu lub motoru. | jcrio] &
® Pomaranczowe, rézowe lub
turkusowe kwadraty: ﬁ. ub @ - lub & .

Bohater znajduje si¢ po lewej stronie
kogos, kto znajduje si¢ na pomaranczowym,
rézowym lub turkusowym tle.

innych bohaterow
Koto:
Dwoch bohateréw znajduje sie w ukazanej

Kazde wyzwanie posiada tylko jedno rozwigzanie.
Rozwigzania znajdujg sie ponizej.

Autor wyzwari: Cédric Martinez
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