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KATUDI

Zawartos¢




Zasady gry S e

Zawartos$c: 2 zestawy gier poziomu 1 i 2 zestawy gier poziomu 2.

® Zestaw poziomu 1 (dla poczatkujacych) : 2 zestawy 3 plansz z 9 polami. Kazdy zestaw
zawiera 1 tali¢ 9 pasujacych kart.

® Zestaw poziomu 2 (dla bardziej doswiadczonych graczy): 2 zestawy 3 plansz z 12 polami.
Kazdy zestaw zawiera 1 tali¢ 12 pasujacych kart.

Uwaga: Kolor z tylu kart odpowiada kolorowi z tylu pasujacej planszy.

Pomysl: Katudi to gra wymagajaca jezyka, stuchania, obserwacji i szybkosci. W kazdym zestawie
gry, karty pasuja do pdl na planszy. Na kazdej karcie znajduje si¢ kolorowy symbol. Ten sam
kolorowy symbol znajduje si¢ na odpowiednim polu na planszach graczy. Prowadzacy gre
opisuje karte a pierwszy gracz, ktory odnajdzie to pole na swojej planszy moéwi, jaki symbol
znajduje si¢ na tym polu. Jesli symbol jest taki sam jak na karcie prowadzacego, woéwczas gracz
wygrywa ta karte.

Cel gry: Wygrac jak najwiecej kart.

Przygotowanie gry:

Gracze wspdlnie decydujg, ktéry poziom gry wybieraja oraz wybieraja prowadzacego. Ta osoba
wybierze jeden zestaw kart odpowiedniego poziomu i polozy je zakryte przed soba.

Pozostali gracze biorg plansze pasujace do zestawu kart.

Przebieg gry:

Prowadzacy bierze pierwszg karte nie pokazujac pozostalym graczom i opisuje ja tak
szczegOtowo, jak to mozliwe.



Gracze uwaznie stuchaja prowadzacego

Gracz, ktory pierwszy odnajdzie na swojej planszy pole pasujace do opisu méwi, jaki symbol
znajduje sie na tym polu:

® Jesli symbol jest taki sam jak na karcie prowadzacego: gracz wygrywa karte i kladzie ja przed
soba. Nastepnie prowadzacy bierze nowa karte i opisuje ja.

® Jesli symbol nie jest taki sam jak na karcie prowadzacego: gracz nie moze dalej zgadywac.
Prowadzacy opisuje dalej swoja karte a inni gracze probuja odgadnac.

® Jesli gracze nie moga odnalez¢ pola, ktore opisuje prowadzacy, karta jest odrzucana.
Prowadzacy wybiera nows karte i opisuje ja.

Koniec gry:
Kiedy nie ma juz zadnych kart do opisania, gracze liczg iloé¢ kart, ktére zdobyli. Gracz, ktéry ma
ich najwiecej, wygrywa gre.

Autor gry: Arnoult Vial
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Ostrzezenie. Mate elementy - niebezpieczeristwo zadtawienia.





