15 Wiek: 4+

Liczba graczy: 2-4

& Zawartosé: 24 karty, 16 rzut6w, 10 "dodo”

ﬁf Cel gry: wygrac 5 Zetonéw

W 1. Rozt6z wszystkie karty na Srodku stotu,
obrazkamina dot. Gramy zgodnie z ruchem
wskazowek zegara.

2. Gre prowadzi najmtodszy uczestnik i on
rozpoczyna.

3. Uczestnicy odwracajg sie tytem, a wtedy
prowadzacy chowa "dodo” pod jedng z kart.

4. Uczestnicy po kolei zadajg pytania prowadzgce-
mu, ktore majg utatwic odgadniecie, pod ktorg
kartg jest schowany "dodo", np. "czy "dodo" jest
pod kartg na ktorej jest zwierze z wagsami?”
Prowadzgcy musi odpowiedzie¢ "tak" lub "nie".
Jeslitak, to odwracamy wszystkie karty na ktorych
sgzwierzeta bez wasow. Jesli nie — odwracamy
wszystkie karty na ktorych sg zwierzeta z wasami.




5. Gracz, ktory odkryje gdzie jest "dodo” wygrywa
zeton.

6. Dalej kolejny gracz zostaje prowadzacym,
ukrywa "dodo”, pozostali zgadujg itd.

7. Wygrywa ten gracz, ktory zbierze 5 zetonow.

Odmiany gry w zaleznosci od wieku graczy:

dla najmtodszych — zmniejsz ilos¢ kart,

dla starszych - po odpowiedzi na pytania, nie
odwracaj kart — dzieci majg zapamietaé
informacje.

UWAGA: do gry uzywamy 1 "dodo", w zestawie
jestich 10 na wypadek zniszczenia lub zaginiecia.

RYZYKO ZADLAWIENIA.




