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h ZASADY GRY [I(5) i

Cel gry: Byc¢ pierwszym z graczy, ktéry zbuduje domek z cegiet.

PRZYGOTOWANIE DO GRY:
Kazdy z graczy bierze plansze wybranego koloru oraz jedng ciegietke,
ktéra umieszcza na jednym z wyznaczonych pél na domku.

Reszte cegietek nalezy umiesci¢ na srodku stotu.

JAK GRAC:
Gra toczy sie zgodnie z ruchem wskazdwek zegara, zaczyna najmtodszy z
graczy.

W swojej rundzie gracz rzuca kostka i wykonuje wylosowang akcje.

Jedna swinka-> Wez cegietke ze Srodka stotu.
Dwie $winki> Wez dwie cegietki ze srodka stotu.
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4 Dmuchajacy wilk-> Oddaj cegietke graczowi, ktéry posiada ich

S najmniej w swoim domku (jesli dwdch graczy posiada te sama
liczbe cegiet, wybierz gracza losowo)

' Kociotek-> Odtoz cegietke ze swojego domku na srodek stotu.

x Krzyz-> Gracz traci swoja kolejke.
Stoneczko = szansa-> Gracz bierze cegietke, a nastepnie

ponownie rzuca kostka. Jesli ponownie wyrzuci "stoneczko",
bierze kolejna cegietke, ale nie rzuca juz ponownie.

UWAGA: Jesli gracz posiada juz 7 cegietek i wylosuje "stoneczko", pobiera ostatnia
cegietke bez ponownego rzucania kostka.

Po zdobyciu cegietki gracz od razu ktadzie jg na swoim domku, aby tatwo
obserwowac swdj progres.

Koniec gry: Gracz wygrywa gre, gdy potozy na swoim domku wszystkie 8
cegietek.

Autor gry: Dino




DJECO






